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提纲 

面向媒体融合的新一代制作系统 

协同制作2.0关键技术 

协同制作2.0典型方案 



观众收视习惯的改变 

传统电视以电视剧和综艺节目为主 

互联网电视和平板电脑，可选择观看传统电视收看不到的或错过的内容，对传统电视内容进行补充 

智能手机满足用户碎片化时间的观看需求，适合观看新闻、短视频或缓冲好的电影，占据大部分时间 

 

综艺和新闻资讯类节目将成为电视台内容生产的重点 



全媒体融合生产解决方案 



协同制作2.0需解决的核心问题 

实现高效的数据传递 
依据编辑环境选用适当格式

的素材 

随时随处的生产制作能力 故事板交互及版本管理 

生产网、办公网、互

联网及外场设备间的

协作 
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协同制作2.0关键技术 

存储架构的选择 

流媒体技术的应用 

远程在线编辑的实现方案 

码率智能自适应技术 

故事板转换及处理 



存储架构的选择——私有云存储 
一体化存储 



数据瞬移（0秒拷贝） 

迁移服务器 

一体化存储资源池 

逻辑存储区A 逻辑存储区B 逻辑存储区C 

应用A 应用B 应用C 

逻辑迁移指令 



一体化存储的应用 

集中汇聚各自使用 

匹配不同文件命名规则 

匹配不同目录存放规则 

工程文件直接交互 



存储架构的选择——公有云存储 

高码率缓存 

低
码
率
及
图
片 

故
事
板
及
字
幕 

外网编辑站点 

HTTP直接读写（S3接口） 

公有云存储 

代理码率数据流 

外网采集站点 

数据同步服务 

在线存储

私有云存储 



流媒体技术的应用 

拍摄画面的实时上传/回传（RTP） 

基于Http访问的素材直接编辑（HLS） 

故事板远程预览/实时审片（RTP/RTMP） 

高质画面传输（SDI over IP） 



远程在线编辑的实现方案 

远程桌面模式 

后台渲染模式 

本地渲染模式 

手机/Pad编辑 



基于远程桌面技术的方案 

存储

虚拟化非编
分布式非编

刀片服务器

界面+渲染结果
渲染结果

SDI

VA

渲染结果

RGS

无压缩传输

非编界面

虚拟化+本地回显客户端

虚拟化非编 分布式非编 虚拟化+本地回显非编 



基于后台渲染模式的BS非编 

 无插件，打开浏览器即可开始编辑 

 支持代理码率编辑，也可直接编辑高码率素材 

 客户端网络带宽占用恒定 

 多轨视音频 

 支持双窗口Trim模式 

 支持画面特技 

 可以添加过渡特技 

 基于模板的字幕创建修改 



基于本地渲染模式的快编 

支持选择本地文件
或平台资源编辑，
支持HTTP流媒体 

支持文件素材的剪
切、拼接、拆条等
操作，可极速合成 

支持字幕、台标叠
加或模糊台标，支
持简单特技 



手机版剪辑助手 

在手机上，提供全面的视频
拍摄、剪辑、叠加字幕/特技、
音频编辑功能 

支持对素材添加场记、标记
点等信息 

模板化编辑方式，记者学习
成本低，易上手 

编辑结果可在大洋非编中打
开，与精编协同制作 



码率智能自适应 

基于数据库ID匹配多码率文件 

基于文件名/目录名的匹配规则 

基于视频/音频指纹对应 

中码率直接编辑 

基于高码率的画面提取 

媒体数据的后台预处理 



视频指纹比对 



视频指纹计算性能 

• 视频文件生成指纹的效率同解码效率，指纹生成时间可忽略不计 

• 指纹识别比对的效率： 
• 1个小时的视频，从50万小时长的视频指纹模板库中识别出若干视频片段的时间，仅需

3~5秒 

• 标清（分辨率为720*576）及以上分辨率、较高质量清晰度的高
码流文件的识别准确率不低于99.9% 

• 极高的识别质量： 
• 允许查询视频存在少量丢帧，提升鲁棒性 

• 当匹配位置出现偏移时（比如由于高标清上下变换生成的黑边），重新定位匹配位置，
提升查询鲁棒性 

 



故事板数据结构转换 
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台内采集台外编辑方案 



外场采集数据回传台内方案 



台内台外本地制作方案 
高码率
存储

低码率
及图片

故事板
及字幕

低码率
及图片

故事板
及字幕

用户1个人逻辑空间

汇聚、收录、集中上载等公共素材

用户…个人逻辑空间

单向同步

高码率缓存 高码率快速回传通道

公有云 私有云

收录子系统

上载子系统

汇聚子系统

互联接口

信号

介质

网络资源

台内资源

故事板签入签出

低码率下载

高码率上传

台内终端

故事板签
入签出

高码上传/下载
低码率下载

同步服务

双向同步 同步服务台外移动
终端

本地4TB

本地存储

后台支撑服务

互联网接入设备

BS
编辑

流媒体



新建故事板工作流程 



平台接收到故事板的工作流程 



故事板下载至本地流程 



移动终端编辑制作流程 



小结 

•利用云计算、流媒体等技术的发展实现跨互联网的

协同制作是大势所趋 

•数据存储位置、网络访问条件等限制带来的系统复

杂度远大于以往 

•解决之道——在实践中前进 

 




